Pprocesiranje H-alpha in CaK fotografij z uporabo programskega paketa Registax
 

1. Pa začnimo  

2. Poženite Registax

3. Tukaj izberite gumb »select« in pojdite v direktorij, kjer imate shranjene AVI-je. 

4. V našem primeru bomo izbrali tale h-alpha video, ki vsebuje  503 sličic ali »frejmov«.
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5. Sedaj imate na ekranu sliko takšno kot je spodaj:
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6. Sedaj z miško povlecite jeziček na drsniku, dokler ne najdete najbolj »ostre« slikice.  Osredotočite se na območje katerega ste si zamislili da ga boste obdelovali.
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7. Sedaj, ko smo izbrali najboljšo slikico, bo to naša začetna slikica v Registaxu. To je prvi korak pri odstranjevanju slabše kvalitetnih  slikic. 

8. Sedaj če potegnemo z miško na fotografijo, se nam izriše kvadrat z križcem v sredini. To je tako imenovani kvadrat za zlaganje, s katerim določimo kaj na fotografiji bomo zlagali. 

9. Tako, sedaj označite kar želite da zložimo. Na vrhu ekrana nad fotografijo vidite kvadratek na katerem piše "alignment box".  Izberite 128 pixlov , če uporabljate 640x480 film narejen s spletno kamero.  Vedeti pa moramo, da večji je kvadrat, več časa bo potrebno, da se fotografija procesira. In če imate slučajno slabši procesor, vam zagotavljam, da bo trajalo zeelo dolgo.Če procesiramo sonce moramo izbrati območje ki predstavlja kvadrat 1024 pikslov, s tem bo zajeta cela fotografija. 

10. Tako, sedaj smo izbrali kvadrat z visokim kontrastom in predvidevam , da smo izbrali  območje, ki bo dovolj kontrastno za končno fotografijo. Tukaj je, kar smo izbrali:
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11. In kaj imamo sedaj na desni strani fotografije? No, to je FFT filter s katerim dosežemo razmik med slikicami. Iz lastne prakse sem ugotovil, da sem dobil najboljše rezultate če sem povečal FFT za 2-3 stopnje. (Če je bil FFT 4 sem ga ročno povišal na 7)

12. Tako, še nismo končali!  Na vrhu vidite kvadrat, ki se imenuje »Quality Estimate«.  »Metod« označite na » Compress« in na desni strani nastavite nižjo kvaliteto med 80- 90% 

13. Tako sedaj ste pripravljeni da pritisnete na gumb za zlaganje »Align«! Spodaj na ekranu vidite da Registax zlaga sličice!
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14. Tako, to je narejeno.  Registax nam  pove, da je 443 slikic »fraejmov« boljših od 80%. 
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15. To pa ni dovolj za nas.  Poglejte ta graf?  Prikazuje kvaliteto in registracijsko razliko našega filma (avi-ja). Sedaj bomo odstranili slabe slikice in sicer bomo jeziček na drsniku spodaj prijeli in ga vlekli tako dolgo v levo da pridemo do 40 ali 50 % na grafu (četrta  ali peta vertikalna črta od leve proti desni).  

16. Mi smo našega nastavili na 50%, kar je tudi najpogostejša moja vrednost. 
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17. Tako, sedaj pritisnite gumb na levi strani zgoraj kjer piše »limit« in povemo Registaxu da izbere samo tiste slikice katere smo izbrali. 

18. Tako sedaj smo prispeli na ekran za optimizacijo:
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19. Tudi tukaj imamo na razpolago nekaj opcij. Jaz tukaj navadno izberem in označim kvadrat za  »Resampling« in nastavim filter »Mitchell« z faktorjem  1.5.  Poizkusil sem tudi faktor 2.0 in tudi deluje zelo v redu.  Če ne izberete opcije »resampling« ostane vaša fotografija 640x480 katera je tudi bolj kontrastna, ampak tudi manjša. Tukaj prepuščam  odločitev vam, ker nekdo še naknadno obdeluje fotografije v Photoshopu potem ne potrebuje »resampling-a« 

20. Naslednje kar jaz navadno  nastavim je optimizacijsko območje  »Optimizer area« na  3 ali  4 piksle.  Čim večje je bo območje tem daljši je čas procesiranja. Ko smo nastavili te opcije prtisnemo gumb za optimizacijo »Optimize«. 

21. Medtem ko Registax optimizira vidite naslednji ekran:
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22. Ko je to narejeno bo Registax obstal tam.  Pritisnite gumb za lepljenje »Stack« na zelenem polju na vrhu. 

23. OK čudovito, sedaj ste na ekranu za »lepljenje«.  Na desni strani vidite tako imenovani »Stackgraph«.  Kliknite nanj  in vaš ekran mora izgledati tako::
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24. Tako »stackgraph« ima dva drsnika na levi strani in spodaj. Levi drsnik je namenjen za večjo razliko med samimi slikicami in spodnji je namenjen za kvaliteto slikic v procentih.. Sedaj se bomo poigrali z temi drsniki, da dobimo kar si želimo.  

25. Jaz navadno nastavim levi drsnik na 90% ali  80%  (eno ali dve črti od zgoraj navzdol) in spodnji drsnik prav tako eno ali dve črti od desne proti levi. 

26. Spodaj boste zaznali število  n=nekoštevilo. To nekoštevilo je število slikic v naši končni fotografiji.  V našem primeru je to število  n=66 torej,  66 sličic »frejmov« bo zlepljenih v končno fotografijo.
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27. Sedaj pritisnite gumb »Stack« da zlepimo te sličice. 

28. Tako! To je narejeno, sedaj kliknite na kvadratek »Wavelet« ki se nahaja na vrhu.
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29. Tukaj je prikazan ta ekran . Tukaj lahko sedaj naredite nekaj neverjetnih stvari z vašo fotografijo v Registaxu.  Vendar vam priporočam, da fotografijo najprej shranite  in sicer kliknite na shrani fotografijo »Save image« in shranite vašo ne procesirano fotografijo kot 16 bit TIFF. (Npr sonce.tiff)


30. Sedaj ko ste shranili fotografijo je prišel čaz za zabavo! Igrajte se z drsniki na levi strani fotografije, dokler ne dobite ven fotografije, ki vam je najbolj všeč. Tukaj je fotografija »prej«:
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31. In tukaj je fotografija »potem«:
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32. Igrajte se dokler ne dobite najboljšega rezultata. Jaz se pogosto sploh ne igram z temi drsniki, fotografijo shranim v črno beli tehniki in jo naknadno  obdelam v Photoshopu. 

 

To kar sem napisal  so samo osnovni nasveti oz. eksperimenti pri odkrivanju novih tehnik za procesiranje filmov v programskem paketu Registax, ki vam pomaga pri obdelovanju fotografij sonca in lune. Zahvalil bi se programerju  Tonyu Godnola, ki je napisal programski paket Registax , njegova navodila, ter mi dopustil objavo in prevod navodil v slovenskem  jeziku.
Stojnci 04.10.2006  
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