REGISTAX

 To so navodila za Registax od verzije   3 naprej.  

Registax je zelo močno grafično orodje za procesiranje in »lepljenje« fotografij in deluje res čudovito.  Registax »zna« analizirati, obdelati, in  zlepiti tisoče  sličic v nekaj minutah.  Celoten proces in potek obdelave fotografij lahko opazujemo  na monitorju !

Registax  se navadno uporablja z video datotekami  (.AVI), ki so narejene bodisi s spletnimi kamerami ali ccd kamerami. Obdelujejo in lepijo se lahko tudi posamezne fotografije.

V našem primeru bomo uporabili 60 sekundni video posnetek  Jupitra. Video posnetek vsebuje 1500 sličic (framov). Jupiter je bil posnet z TMB refraktorjem in uporabo 2x barlow leče in Philips ToUcam Pro II spletne kamere.


Zgoraj:  Na levi samo ena »raw« sličica iz video  posnetka Jupitra.  Na desni končni izdelek Jupitra z uporabo najboljših  536 sličic od skupno  1500 sličic.
Izberemo »INPUT«
Prvi korak je, da izberemo filmček katerega bomo procesirali. Za spletne kamere bomo uporabili program z .avi končnico.  Kliknite na gumb » Select« in  poiščite , kje imate shranjeno datoteko katero boste obdelovali. Izberemo lahko tudi več .avi  datotek skupaj. Katere .avi posnetke pač želite uporabiti si jih označite (držite levi Shift in jih nato označite z miško)
Opozorilo:  Registax včasih prikaže napako »error« pri več kot 2200 sličicah.  Bodite pazljivi pri velikosti datotek,da se izognete tej napaki.
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Zgoraj: Posnetek Jupitra izbranega z Registaxom.
 

Izberemo najboljšo sličico »frame«
Na dnu slike najdemo trak z jezičkom, ki poteka po celotnem spodnjem delu ekrana, ki nam omogoča katero sličico bomo izbrali za začetno.  Kliknite »jeziček« in ga počasi premikajte desno in opazujte fotografijo na ekranu. Ko se vam zdi, da imate izbrano sličico, ki je najlepša in z največ detajli pustimo jeziček na tem mestu. 

Nastavitve
Navadno bomo odkljukali kvadratek  barvno procesiranje« Color Processing« za procesiranje planetov.  Za procesiranje lune lahko pustimo kvadratek neodkljukan, ker luna ni barvna.  Za barvne fotografije naj bo tudi kvadratek pred  opcijo LRGB odkljukan

Spremenimo lahko tudi območje procesiranja fotografije  »Processing Area« če seveda želimo.  Če je vaša fotografija zelo velika,  lahko izberemo dodatne podslikice »subframe«, katere lahko izberemo za procesiranje. To sicer pospeši procesiranje  v majhnih sekcijah naše večje fotografije. Za filmčke narejene s spletnimi kamerami so le-ti zelo majhnih dimenzij. Tovarniško je nastavljen kvadrat z  512 piksli, kar je navadno tudi dovolj. Za procesiranje planetov je to odlično, ker imamo navadno planet v centru fotografije. Zato pa je priporočljivo, da pri procesiranju sonca ali lune izberemo povečano območje procesiranja in to je 1024, ker bo potem Registax sprocesiral celotno fotografijo.
 Kvadrat za označevanje »The alignment box » lahko spreminjamo odvisno od velikosti objekta, ki ga želimo zajeti.  Če je planet zelo velik  lahko izberemo kvadrat  ali 128 ali 256 pikslov.  Za manjše objekte npr. majhen krater na luni ali sončna pega izberemo manjši kvadrat npr 64 piksli, da ne pride do interference v procesiranju. Na primeru tukaj smo uporabili kvadrat z 256 piksli.

Pojdi s kursorjem na fotografijo in tam se nam izriše kvadrat. Kvadrat mora biti večji od npr. planeta ampak spet ne prevelik. Za Jupitra smo uporabili kvadrat z 256 piksli, ki je obkrožil cel planet.  Kliknite v center planeta in odprlo se vam bo okno za nalaganje fotografij.
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Zgoraj:  Izberemo polje procesiranja, v našem primeru cel planet..
 

Zlaganje
Okno za zlaganje nam prikazuje FFT spektrum, kateri nam prikaže da je uporabljen »zlagalnik« slikic.  V primeru planeta lahko vidimo rdečo pego v centru.  V primeu lune se nam lahko pojavi več rdečih peg kar pa za procesiranje ni v redu ( v tem primeru moramo zmanjšati območje procesiranja npr na 32 ali 64 pikslov). Če pa je prikazanih več rdečih peg potem Registax ne ve katerega naj uporabi za procesiranje.
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Zgoraj:  FFT Spektrum
 

Opcija razvrščanja slikic
V opciji »Metod« je najpogosteje uporabljena metoda »Gradient«. Pozorni bodite tudi na kvaliteto » Quality Estimate«. Tovarniška nastavitev je  90%.  To pomeni vse slikice z kvaliteto večjo od 90% bodo razvrščene v procesiranje.  Če so vse slikice  »frami« kvalitetnejši od 90%, bodo vse slikice vključene v procesiranje. Normalno v dobrih atmosferskih pogojih pri fotografiranju oz. snemanju je tudi ta opcija možna. V slabših pogojih pa je kvaliteta pod 90%. Priporočena vrednost je nekje 85%.

Kliknite na »Align« za začetek  avtomatskega razvrščanja slikic.  V spodnjem levem delu se nam prikazuje indikator pri samem procesu razvrščanja slikic.
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Zgoraj:  Opcija razvrščanja slikic

Ko poteka samo razvrščanje slikic imamo na ekranu prikazan graf. Na tem grafu je prikazana rdeča črta, ki prikazuje kvaliteto fotografije.  Graf je oštevilčen ampak vsaka horizonralna linija predstavlja 10%.  V našem primeru (poglej primer spodaj) linija kvalitete slike začne v zgornjem levem kotu blizu 100%, potem pade na desno na približno 95%. Vertikalne linije predstavljajo procentualno število frejmov ponovno v 10% Iintervalu.

Opozorilo:  Pri tem grafu lahko dobite lepo primerjavo o pogojih oz. »seeingu«  in seveda o končni kvaliteti fotografije. Povprečni pogoji oz. »seeing« nam pokaže, da so proizvedene fotografije nižje kvalitete  okoli  80% .  Slabi pogoji znižajo kvaliteto na  60%.  V tem primeru je večina slikic 95%, kar nam pokaže zelo dober »seeing« in enkratno optiko.

Ko se vam Align ustavi oz zloži vse slikice se spodnji drsnik navadno sam ustavi na končnem številu kvalitetnih slikic. Če ste nastavili vrednost na 85°in če je bil dober seeing se vam lahko drsnik ustavi v skrajnem desnem položaju. To nam sicer pove, da bi lahko zvišali kvaliteto framov na 90 ali celo 95%. Pod »Alignom« imate gumb »Limit« in ga pritisnite. Sedaj vam bo program zložil samo te frame ki so 85%. Nato se vam odpre »Optimizacija in imate na desni strani gumb na katerem piše »Create a reference frame« kjer vas program popelje do »Waveletov z izbranimi 50 referenčnimi frami.  Tukaj z drsniki na levi strani izostrite fotografijo. Tukaj ne pretiravajte in raje uporabljajte majhne vrednosti zadnjih treh drsnikov torej 4:1, 5:1 in 6:1. Ko ste zadovoljni pritisnite gumb zgoraj levo »Do all« počakajte da program naredi kar mora in nato pritisnite gumb Continue. Tako vas program vrne nazaj na Optimizacijo. Pritisnite gumb »Optimize » Zgoraj levo  
	Koliko slikic sploh uporabiti?
Najboljše je seveda uporabiti majhno število visokokvalitetnih slikic«frejmov«, kakor veliko število nižjekvalitetnih slikic.  Naprimer 1000 slikic »frames«, če uporabimo 30% najboljših je to skupaj 300 slikic. Testiranje je sicer pokazalo da je večje število frames boljše.  600 frames od 1000 je seveda boljše kot (manj šuma in več detajlov) kot samo 300 frejmov od 1000 frejmov.  

Priporočamo vam stakiranje najmanj 400 dobrih slikic »frejmov« . To pomeni najmanj 1000 originalnih slikic »frames« če potem želimo 40% najboljših.  Če pa hočemo najboljših 10% boste morali posneti 4000 originalnih slikic. 

Opozorilo: Najboljše je snemati 5-10 slikic »frejmov« na sekundo ker večina spletnih kamer ne zmore normalno snemati več kot 15 slikic na sekundo.

[image: image5.jpg]YA




Zgoraj:  Primerjava 100 slikic (levo) in 500 slikic  (desno).  Opazna je velika razlika v zmanjšanju šuma na desni fotografiji .
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Zgoraj:  Uporaba grafa ki prikazuje 40% črto.
V našem primeru je uporabljenih 97% kvalitetnih slikic.  To pomeni da je  40% slikic 97% kvalitete ali boljših.  V našem primeru je bilo uporbljenih 599 slikic.

 

Optimizacija
Navadno so tovarniške nastavitve pri optimizaciji v redu.  Če uporabimo Resampling ali  Drizzling bo to povzročilo povečanje slike.  Drizzling bo povečal fotografijo po zlaganju slikic.  Resampling, pa poveča vsako individualno slikico pred optimizacijo. To dopušča boljšo optimizacijo ampak posledično podaljša čas procesiranja. Najboljši metodi pri optimizaciji sta Lanzcos in Mitchell saj naredita najmanj šuma pri povečanju  »Resampling«  Najboljše je da se pusti slika takšna kot je saj se lahko kasneje poveča v Photoshopu. 

Proces optimiziranja navadno potreka tri ali štiri krat. Ko se enkrat konča » Registration Properties graph » takrat kaže kvaliteto fotografije do linije, ki kaže 87% odrezanih slikic. Zabeležiti je potrebno, da je tukaj že uporabljenih 40% vseh slikic.

[image: image7.jpg]



Zgoraj:  Registration Properties window po optimizaciji
Naslednji korak je zlaganje slikic. Kliknite na  gumb za »Stacking.

 

Zlaganje
V spodnjem desnem kotu na ekranu boste našli gumb, ki vam odpre Stackgraph.  Stackgraf izgleda skoraj tako kot  Registration Properties graph, ampak vseuje ob straneh dva jezička, ki ju bomo uporabili za končno selekcijo uporabnih slikic.
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Zgoraj:  Stackgraph z jezički za obrezovanje slikic..
Spodaj na koncu okna imamo podatek, ki nam podaja podatke o zlaganju. Normalne vrednosti za naš primer so:
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To pomeni, da bodo uporabljene vse slikice ki imajo 97% ali višjo kvaliteto.  Ko pomikamo jezička  levo in desno (n=599) frejmov je bilo uporabljeno. Ta številka se bo zelo kmalu spremenila.

Stackgraf vsebuje dva jezička za rezanje slikic. Ko pomikamo te jezičke se tudi spreminja število n frejmov za končno obdelavo.
 

Nastavitve za Stakgraf
Če še želite odrezati slikice ki so registrirane kot dobre pa vendar slabše pomaknete jezik na vertikalni osi na 90%. To bo odrezalo slikice ki imajo večjo diferenco. Ko pomaknemo jeziček na 90% odrežemo nekaj slabše zloženih slikic. Lahko tudi določimo limit in odrežemo nekaj slabše kvalitetnik slikic  tako da zreduciramo število uporabnih frejmon na n=536.
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Zgoraj:  Stackgraf nastavitvein rezultati.
Sedaj kliknite na gumb za  zlaganje »Stack« in Registax bo zložil slikice v finalno fotografijo. Sedaj je potrebno sliko še procesirati.  Kliknite na gumb Wavelet Processing da začnete z obdelavo fotografije.
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Zgoraj:  536 frejmov stakiranih
 

Procesiranje fotografije
Kot lahko vidite, je končna fotografije precej meglena in nečista, ampak ima dosti manj šuma kot original.Fotografija ima na levi strani ekrana 6 drsnih jezičkov, ki jih lahko premikamo levo in desno. Jaz osebno prvih treh od zgoraj navzdol sploh ne uporabljam ker povzročijo pregrobo obdelavo. Vsaka fotografije je različna in potrebno bo malce eksperimentiranja z drsniki. 

Nasvet:  Eden od največjih napak pri procesiranju  planetov je da so preosvetljeni. To privede do tako imenovanega halo efekta ko se pojavi temen krog  okoli svetle površine planeta.
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Zgoraj: Procesiranje in nastavitve za Jupiter

Zelo uporabna stvar pri tem procesiranju je da si lahko nastavljene nastavitve shranimo. To naredite tako da postavite drsnike tako kot smatrate, da je najboljše in pritisnete  gumb  »Save Scheme«, ki se nahaja pod drsniki.Tako si lahko nastavite drsnike za vsak planet posebej in ko jih potrebujete pritisnete gumb Load Scheme.
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Zgoraj:  Jupiter po končnem procesiranju.
Finale
Zadnji korak je shranjevanje fotografije. Navadno shranimo fotografijo  kot npr:  jupiter.TIFF.  To je najboljša rešitev, ker pri shranjevanju v tiff format fotografija dejansko ostane takšna kot je ¸in ni kompresirana kot je naprimer JPG.  Tiff format se uporablja tudi če nameravate  fotografijo nadalje procesirati in obdelovati v Photoshopu.   Pojdite v  File > Save in izberit  TIFF v meniju potem ko imenujete fotografijo. [image: image15.jpg]



Zgoraj:  Končna fotografija Jupitra obdelanega v Registaxu

Konec meseca Oktobra 2006 pa pride na tržišče nova verzija zastonjskega močnega  programskega paketa Registax ver.4
Prevedel: Dipl. var. MARKO VIDOVIČ, Stojnci 02.10.2006 
Povzeto po: http://registax.astronomy.net/
